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PENTAGRAMMI on Keski-Uudenmaan [Roolipelaajat KURRY ry:n 
jäsenlehti. | 


Päätoimittaja: Juha Mensola 
Sarjakuvat ja Piirrokset: — Pasi-Pekka Peisa 


Kirjallinen aineisto pyydetään kirjoittamaan puhtaaksi. Tietokoneella kirjoitettujen 
juttujen mukaan voi liittää myös ASCII-muodossa Amiga/ST/PC/Macintosh -- 
formaatissa olevan tekstin. Kopion kuvallisen laadun takaamiseksi piirrokset on 
syytä tehdä musteella/mustalla tussilla mieluiten valkoiselle paperille. 
Ruutupaperia ja kaksiväristä ATK-paperia pyydetään välttämään. 


KOKO SIVUN TEKSTIT A4-KOKOISENA!!! 


TOIMITUKSEN OSOITE: 
PENTAGRAMMI 
Rajakuja 7 
04260 KERAVA 
p. (90) 294 5636 


YHDISTYKSEN TOIMIHENKILÖT: 


HALLITUS: 
Puheenjohtaja: Liikanen Jonna Lankinen Petri 
Juha Hyttinen Rajamäentie 36 Lahdentie 


p. (90) 273 1137 — 04200 KERAVA — 0420 KERAVA 
p. (90) 248 368 


Hirsimäki Marko Lindberg Jani Mensola Juha 

Nahkurinpolku 7C Jaakkolantie 27->D — Rajakuja 7 

04200 KERAVA 04250 KERAVA — 04260 KERAVA 

p. (90) 248 759 p. (90) 248 726 p. (90) 294 5636 

TOIMINNANJOHTAJAT: 

ESPOO: TUUSULA: RAJAMÄKI: 
Lähdeoja Tuomas Koskinen RikU Koskinen Marko 
Muolaantie 5 Hernemäentie 2B = Kyläjoentie 434 
02140 ESPOO 04330 LAHELA — 01900 NURMIJÄRVI 
p. (90) 516 282 p. (90) 256 781 p. (90) 209 796 

JÄRVENPÄÄ: VANTAA: 

Pulkkinen Sami Kokko Tero 
Maapadontie 5 B 307 Evästie 7 A 7 
00640 HELSINKI 01360 VANTAA 


p. (90) 752 3125 p. (90) 874 4542 
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PENTAGRAMMI 1/93 


SISÄLLYSLUETTELO 


Uusi vuosi - Uudet taudit 
Puheenjohtajalta 
Leiripurkki 

Empire of Zorgos 
KURRYn kirjasto 
HARDWARE 2 

Onko hahmollasi luonnetta? 
Uusi RO-rotu 


Matti Maagikko 


Matti Laakso 
J. Mensola 

J. Hyttinen 
P. Lankinen 


M. Koskinen 


Oceanmaster 
J. Tikkanen 
Ged 

Pazi 


Pazi 











UUSI VUOSI - UUDET TAUDIT 


Uusi järjestys on astunut valtaan ts. uusi hallitus puheenjohtajineen on 
valittu. Lehden päätoimittajaa ei kuitenkaan ole vaihdettu, sillä ennem- 
min eroan kuin tulen erotetuksi. Tosi on. 


Uusi puheenjohtajamme on kutsumanimeltään Juha Hyttinen - mikä ei 
tietenkään sano suurimmalle osalle teistä tumpuloista yhtään mitään, 
mutta ei se mittään, sillä ko. hyyppä on loppujen lopuksi ihan OK - 
useimmiten. Näin voin sanoa - ja sanonkin - ja sanoisin vaikken voisi- 
kaan. Niin. Olen kuitenkin tuntenut hepun n. - herrajumala - 15vuotta! 
No, sillä on kumminkin ihan OK ideoita. Joskaan ei puoliksikaan niin 
hyviä kuin omani (esim. KURRY-logolla varustetut vesilelut ja AD&D:n ja 
pilkin sääntöjen yhdenmukaistaminen). 


Muut hallituksen jäsenet ovat: Jonna Liikanen, Jani Lindberg, Petri 
Lankinen (kuten arvata saattoi), Marko Hirsimäki ja Juha Mensola (mitä, 
taasko!?) 

Tässä vaiheessa ei vielä ole selvillä kuka mistäkin virkavirheestä joutuu 
vastuuseen, mutta eiköhän tuokin selvinne. 


Muita vuosikokouksessa käsiteltyjä muka-demokratian vaatimia 
valitettavasti pakollisia ja ah-niin-tylsiä asioita olivat: Jäsenmaksu 40 
markkaa. Maksulomake tulee..öö..joskus. Muut tärkeät pakko-muistaa- 
jutut pääsivät nyt unohtumaan. Sori. 


Ja kaikki 40k:n pelaajat hoom(i)o: Olen nyt tässä viettänyt kuluneen 
vuoden pilkaten teitä Pentagrammissa ja ihan kansallisellakin tasolla 
(Ks. Sininen Lohikäärme No. ?/92). Kato meikäpoika tietää miten ystäviä 
hankitaan. Lopputulos on kuitenkin se, että kaikkeen kyllästyy aikanaan. 
Niin myös tähän. Jos nyt joku ihan tosissaan loukkaantui tylsistä ja 
muka-pilkkaavista herjoistani, niin voivoivoi.. En kyllä muuta voi sanoa. 
Muuta kuin, että pitääkö kaikki ottaa niin kirotun vakavasti. Ihan kuin 
tässä maailmassa nyt olisi jotain pyhää. Ja jos oikeen pahasti otti 
pannuun, niin kirjoittakaa toimitukseen. Kyllä minä julkaisen. Hauk- 
kukaa, solvatkaa, tehkää ihan mitä vaan, mutta älkää nyhvätkö kotona 
nurkissa pölyttymässä. Lähettäkää vaikka haukkumakirjeitä. Parempi 
sekin kuin ei mitään. 


Ja nyt pitäisi keksiä jotain uutta herjattavaa. Jos entisen tyttöystäväsi 
nykyinen poikaystävä pelaa jotain toista kenties harvinaista peliä, niin 
soita ja sovitaan vaikka palkkauksesta. Minä pelaan rahasta vaikka 
pesäpalloa. 


Ja sitten muuta. Taas on leiri. Helmikuussa. Tarkoittaa sitä, että kaikki 
paikalle räkä roiskuen ja kainalokarvat hulmuten. Entäs jos siellä näkisi 


vä 


Joskus valkka Jonkun uuden naaman? Hul. EI kal sentään. Sehiin nyt 
olisi aivan liikaa toivottua. 


Vantaan ja Espoon alaosastojen pitäisi sitten viimeinkin liittyä 
nuorekkaaseen joukkoomme. Eli saamme joukkoomme lähestulkoon 
stadilaisia. Ehkä makee juttu, hä. Ja jos joku herjaa minua - gurua - 
landepaukuksi, kostoni on oleva kauhea: 


1) Usutan naapurin vuohet ko. henkilön kimppuun. 
2) Syötän jäljellejääneet osat läheisellä pellolla käyskenteleville 
hevosille. 


3) Jos jotain on vielä jäljellä, ajan traktorilla yli ja hautaan viereiseen 
korpeen. 


Muistelkaa tuota pimeinä talviöinä. Traktoripiru saattaa vaania minkä 
tahansa puskan takana, ja silloin alkaa kuokka heilua. 'Kelel! 


Huomenta. 


Juha Menzola 
Ihan hyvä jätkä. 


P.S. You know me - | hate everyone. 
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PUHEENJOIITAJALTA 
Hyvää vuorokaudenaikaa. 


Olen uusi puheenjohtajanne. Kuten kaikki varmaan tietävät, 23.1. oli sääntö- 
määräinen vuosikokous. Missä te kaikki muut 300 olitte? Tästä epäaktiivisuu- 
desta johtuen olen päättänyt, että tuleva vuosi tulee muuttamaan KURRYn suunnan. 


Ensimmäisenä ohjelmassa tulee olemaan organisaatiouudistus, joka tarkoittaa sitä, että jokaiseen 
kuntaan ja kaupunkiin, jossa on yhdistyksen alajaosto, nimetään toiminnanjohtaja, ts. myös 
Keravalle. Toiminnanjohtajat toimivat hallituksen alaisuudessa ja kokouksia järjestetään vähintään 
kerran kuukaudessa. Lisäksi toiminnanjohtajat järjestävät toimintaa kuntansa alueella, ja toivon, 
että tähän toimintaan osallistujia on aikaisempaa huomattavasti enemmän. Toiminnanjohtajille 
tullaan myöskin antamaan valtuudet nimittää jaoksensa sisällä toimikuntia ja toimihenkilöitä. 


Tämä sen vuoksi, että haluan KURRYn toiminnan tulevan lähelle jokaista KURRYlaista eli ns. 
ruohonjuuritasolle. Lisäksi hallituksen alaisuuteen tullaan perustamaan useita toimikuntia, mm. 
huvi-, jäsenienhankinta-, markkinointi- ja varainhankintatoimikunnat. Jos tunnet kiinnostusta tai 
valmiutta johonkin toimikuntatoimintaan, tai sinulla on joitakin uusia ideoita, joita haluat tuoda 
esille, ota yhteyttä minuun tai vpj. Juha Mensolaan. Näiden muutosten tarkoituksena ei ole lisätä 
byrokratiaa, vaan nopeuttaa päätöksentekoa ja saada ideoita jäseniltä sekä aktivoida jäsenistöä 
hauskaan toimintaan. 


Kuten jo tiedätte, ko. vuosikokouksessa päätettiin myös jäsenmaksun suuruudesta, joka on 40 
mk. Tämän tulisi kattaa kuntien ja kaupunkien vähenevien avustusten kanssa tämän vuoden 
toimintamme. Lisää tietoa jäsenmaksusta ja siitä koituvista eduista toisaalla. 


Yksi vuoden -93 tavoitteista on lehden teknisen ja sisällöllisen tason kohottaminen. 
Neuvotteluissamme Päätoimittaja Mensolan kanssa olemme todenneet, että sisällöllisen tason 
kohottamiseksi tarvitsemme vakituisia toimittajia. Tämä ei kuitenkaan tarkoita sitä, että teistä 
tavallisista jäsenistä tulisi tarpeettomia, vaan osa lehdestä tulee jatkossakin sisältämään artikkeleita 
jäseniltä. Eli: Kaikki kynällekykenevät tiedustelemaan toimittajanpaikkaa ja ohjeita Juha 
Mensolalta. 


Leirejä tullaan tänä vuonna järjestämään eniten koko KURRYn historiassa. Leirikausi tulee 
alkamaan 12.2. Lisäksi ohjelmassa on luvassa jo traditioksi muodostuvat miniatyyrikilpailu ja 40 
000 -liiga, sekä mahdollisesti teemaleirejä ja kokoontumisia. 


Juha Hyttinen 
Pj. 


JÄSENMAKSU 1993 


Vuoden 1993 jäsenmaksuksi on määrätty vuosikokouksessa 23.1. 40 mk. 
Maksu maksetaan joko KURRYn pankkitilille 


KOP KERAVA 106 350 - 261 686 
tai AARRESAAREEN. 
HUOM! Vaikka jäsenmaksun eräpäiväksi onkin ilmoitettu 28.2., pysyt 
jäsenenä jonkin aikaa sen jälkeenkin, mutta tämän jälkeen 
mene- 


tät etuisuutesi (Pentagrammi, alennus Aarresaaresta jne.). 


PANKKISIIRTO TÄYTETÄÄN SEURAAVASTI: 


= PANKKISIIRTO BANKGIRO 
Saajan vussa mynis 52 21662 
pankkiyhteys 
Mottagarens 
bankiörbindelse 
KOP KERAVA 106 350 - 261 686 JÄSENMAKSU 1993 
Saaja 
— Mottagare Keski-Uudenmaan Roolipelaajat ry. 


= Meksnlonnmi = Matti Meikäläinen 
' Betalarens 

| adress Kotitie 1A1 
00000 KAUPUNKI 


Allekirjoitus 
Underskrilt 


N Eräpäivä Förfallodag mk 
matbs | 401 030 301 050 28.02.1993 40, - 


Kulut Kostnader | 


Cs1 
1990-04 PANKKI BANKEN- 














LEIRI PURKKI 


20-22.11.1992 Järjestettiin Keravan Kesärinteellä 40.000:n ja Fantasia batlen pelaajille leiri. 
Mukana oli myös muutamia roolipelaajia. Paras yllätys pelaajille oli leiri maksu. Leiri- 
ilmoituksessa kerrottin leiristä perittävän 100 mk maksun. Mutta leiri paikalla tuli tieto 

leirin kustannuksen muuttuneen könttäsummaksi 600 mk. Joten leiriläisille maksettavaksi 
tuli kokonaista 30 mk. 

Kaikin puolin leiri oli lupaava ja varsin opettavainen pelaajille. Kaikesta päätellen on 
jatkossakin tarvetta vastaavanlaisiin leireihin. Joten jatkossa muistakaa että mitä useampi 
on leirillä mukana sen pienemmäksi maksu muodostuu leiripaikasta.(KESÄRINNE) 

Ainoa huomautus leiristä oli pikkaisen pieni aktiiviteetti siivoamisen puolella, mutta kiitos 
niille jotka olivat lopuun asti siivoamassa. Kaikesta huolimatta paikka saatiin niin puhtaaksi 
että sanomista ei tullut ja voimme hyvin mielin järjestää vastaavanlaisia tapahtumia 
uudellen. 

Miniatyyri pelaajat pelasivat ala-kerrassa veristä sotaansa ja ylä-kerrassa roolipelaajat 
pelasivat veri roiskuten........... kova pää vastaan pehmeä nenä. No vahinkojahan sattuu 
varoituksista huolimatta, rappusissa ei juosta....... Jaa taidan puhua tyhjille seinille. 

Merkille pantavaa miniatyyri pelaajien keskuudessa oli hyvin huolella maalattujen 

figujen suuri määrä. Tämä on selvä merkki pelien suosion kasvamisesta yhdistyksessä. 
Huomattavaa oli innostus ja mielenkiinto Fantasia batlea kohtaan. Tosin tämän pelin 
pelaajia on vielä toistaiseksi vähän laisesti mutta aika näyttää, sillä monella oli mielenkiinto 
varsin korkealla. Toivottavasti seuraavalle miniatyyri pelaajien leirille saadaan Batle pelaajia 
enemmän. 

40.000:n pelaajia oli tunnetusti valta osa. Näin ollen saatiin aikaan useita varsin hyviä ja 
vaihtelevia pelejä. Leirillä todettiin järkeväksi käyttää peleissä joissa ideana oli tuhota 
vihollinen toteuttaa turni rajoitusta. Joukkoja luotaessa kirjattiin tarkasti ylös kaikki pisteet. 
Viiden turnin päästä laskettiin pisteet ja sillä jolla oli eniten toiminta kykyisiä joukkoja 

ja enemmän pisteitä voitti pelin. 

Tämän ansiosta päästiin pelaamaan useita pelejä ja säästyttiin melkein kokonaan maratooni 
peleiltä. Jaa, paitsi ekana yönä jolloin yksi porukka pelasi skenariumin, hullu professori. 
Peli venyi lähes kymmen tuntiseksi, loppu meni vähän pipariksi niin pelaajilta kuin 

pelin johtajalta, olisiko ollut väsymyksellä osuutta asiaan. 

Pieni varoituksen sana on paikallaan CHAOS JOUKOT. ............ HII] ja Demon weapons. 

Jos joku haluaa kiduttaa itseään ja muita luomalla chaos joukkoja niin siitä vaan, mutta 
leirillä huomattiin että yhden miehen tekeminen parhaimmillaan voi kestää vaikka kuinka 
kauvan. Esimerkki tapaustamme luotiin kolmisen tuntia eikä sitä saatu edes puoliväliin, 

kun totesimme homman toivottomaksi. Olimme tekemässä Chaos Captainia joka sai 

nopan avulla Demon Weaponin, rupesimme luomaan Demonia. Demoni sai 13 atribuuttia 
jonka johdosta tämä muuttui spavniksi. Pahinta oli se että revardeja heitettäessä Demoni 
sai itselleen demon weaponin...... Yksi atribuutti aiheutti sen että Demonista tuli 

kaksonen kamoinen päivineen....... toinen weponi....... Vähän myöhemmin kyseinen kaveri 
tuli duplikaatioksi......kolmas weaponi....... Mitä! Ei voi olla totta, tehdä vielä kolme demon 
weaponia , tässä vaiheessa paperi lensi roskiin sillä 3000:n pisteen armeijasta oli luotu vasta 
2,5 miestä ja aikaa meni rutosti. Mitä opimme tästä? Emme yhtään mitään, paitsi jos haluat 
luoda chaosta aloita ajoissa. 


Kiitokset kaikille leirillä olleille, ensi vuonna otetaan kyseinen leiri uusiksi. 
Muistakaa myös että ensi keväänä jossain vaiheessa on liigat ja miniatyyri kisat. 





| LEIRITIEDOITE 
KEVÄT-TALVEN JA KEVÄÄN 1993 LEIRIT . 


Tänä keväänä on leirejä tulossa aika mukava määrä. Ilmoitamme nyt kaikista kevään 
leireistä ja ajankohdista. 


ILMOITTAUTUMINEN: Aaresaari Ky. Kerava puhelin 2947313 
Osoite: Aleksis Kiventie 2 04200 KERAVA 


Ilmoittautumiset viimeistään aina kolme päivää 
ennen leirin alkua. Ilmoittautua voi samalla 
kertaa myös useampiin leireihin. 

Mutta muista peruuttaa ilmoittautumisesi jos 

et pääse tulemaan. 


ILMOITA: Ilmoita Nimesi, osoitteesi ja puhelin numerosi. 


Kaikki leirit ovat avoimia pelileirejä, kaikille yhdistyksen jäsenille. 
Samaten kaiken laisten pelien pelaajille. 


Leireille on tuotava mukanaan omat ruokansa mitä kukin syö. Samaten omat 
yöpymis välineensä. Leireillä on saunomis mahdollisuus joten kaikki saunojat 
varustautukoon sen mukaisesti 


LEIRI AJAT JA PAIKAT 
HELMIKUU 12 päivä alkaa klo 16.00 - 14 päivä loppuu klo 20.00 . Tuusulan Metsäpirtti. 
MAALISKUU 5 päivä alkaa klo 17.00 - 7 päivä loppuu klo 20.00. Keravan Kesärinne. 
HUHTIKUU — 8 päivä alkaa klo 16.00 - 12 päivä loppuu klo 20.00. Tuusulan Metsäpirtti. 
TOUKOKUU 21 päivä alkaa klo 17.00 - 23 päivä loppuu klo 20.00. Keravan Kesärinne. 


Mikäli joku ei tiedä missä Metsäpirtti ja Kesärinne sijaitsevat voi kysyä ajo-ohjetta 
Aarresaaresta. Molemmat leiripaikat sijaitsevat Rusutjärven rannassa Tuusulassa. 


Huom.... Pääsiäisleirin aikana on hiukan ohjelmaa. 
8.4.1993 
Leirin alkamis päivänä illalla järjestetään pelimarkkinat.( Kirppis tyyliin). 
Jokainen voi tuoda myytäväksi tai vaihdettavaksi vanhaa ja tarpeetonta peli materiaaliaan. 
Joten varatkaa tavaraa ja rahaa jos haluaa tehdä ehkäpä hyviä löytöjä. 


9.4.1993 
WARHAMMER 140.000 LIIGA. On jälleen kerran aika valita vuoden komentaja. 
Viime vuonna suuren suosion saannut liiga uusitaan nyt tällä leirillä. 
Säännöt ja rajoitukset kerrotaan pelaajille tuona päivänä. 
---Jokainen pelaaja tuo mukanaan figut joilla pelaa ( 1500 pisteen arvosta )---- 
Tuokaa mukananne mahdollisimman paljon pelilaudan rakennus materiaalia, 
ettei tarvitsisi pelata aavikko rähinöitä tasasella pöydällä. 
Huom.... Mukaan tarvitaan myös pelin johtajia. 
ILMOITTAUTUMISET LIIGAAN ....otetaan paikanpäällä kun tullaan leirille. 


MIKÄLI LEIREISTÄ ON JOTAIN KYSYTTÄVÄÄ VASTAA KYSYMYKSIIN 
MIELELLÄÄN AARRESAARI Ky KERAVA. Ahvonen Arto tai Leila 
SAMATEN KYSELYIHIN VASTAA YHDISTYKSESTÄ. 

Juha Hyttinen tai Petri Lankinen 








MINIATYYRI KILPAILU 


Tänä vuonna järjestämme jälleen kerran vuotuisen miniatyyri maalaus kilpailun ja 
näyttelyn yhteistyössä Aarresaari Ky:n kanssa. 


Kilpailu työt tulee toimittaa Aarresaari Ky:n Aleksis Kiventie 2 04200 kerava 

tiloihin viimeistään 30.4.1993. 

Jokainen kilpailija vastaa itse töiden kuljetuksesta näyttelypaikalle . Kilpailu / näyttely 
on avoin kaikille yhdistyksen jäsenille sekä Aarresaaren asiakkaille. 


Kilpailu aika 1-15.5.1993 Tuon ajan ovat työt näytteillä Aarresaaressa. 
Voittaja työt julkistetaan 17.5.1993 

Kustakin sarjasta palkitaan kolme parasta työtä. 

Tuomareina toimii viisi henkilöä jotka itse eivät saa osallistua kilpailuun. 


Kilpailu töitä voi alkaa noutaa pois 17.5 paitsi voittaneet työt pidetään näytillä 
31.5.1993 asti jolloin ne voi noutaa. 


Tänä vuonna kilpailu luokkia on neljä erinlaista ja lisäksi ikä jakaa osallistujat 
kahteen ryhmään. 


Ikä sarjat Alle 16-vuotiaat sekä 16-vuotta tayttäneet ja sitä vanhemmat. 
KILPAILU LUOKAT 
DIORAMA 


Maximi koko 35x35 cm. Yhdeltä kilpailijalta korkeintaan kolme työtä. 
Diorama on yhden tai useamman miniatyyrin muodostama kokonaisuus joka 
kuvaa jotakin paikkaa tai tapahtumaa. 


YKSITTÄISET MINIATYYRIT 


Yksi miniatyyri joka on omalla alkuperäisellä jalustalla tai korkeintaan seuraavasti: 
Yksi miniatyyri 25x25 mm, Monsterit 40x40 mm, ja hevoset 25X40 mm. 

Dragonit korkeintaan 60x60 mm:n jalustalla 

Yksittäiseksi miniatyyriksi lasketaan myös esim: hevonen jonka selässä on yksi 
ratsastaja. Yhdeltä kilpailijalta korkeintaan kolme työtä. 


MOUNTED MINIATURES 


Muuten samoilla säännöillä kuin yksittäiset miniatyyrit paitsi sillä erolla että 
jalusta on vapaa. Ainoa rajoite on maximi koko 15x15 cm. 
Yhdeltä kilpailijalta korkeintaan kaksi työtä. 


EPIC 


Sarjaan hyväksytään epic pelien figut joko yksittäin tai dioramoina. 
Ainoa rajoite on alustan maximi koko 15x15 cm. 

Titaanit kuuluvat tähän sarjaan. 

Yhdeltä kilpailijalta korkeintaan kolme työtä. 


Työt tulee varustaa tuotaessa lapulla jossa kerrotaan seuraavaa: 

-Kuka on työn tehnyt. Nimi , osoite ja puhelin numero. 

-Mihinkä ikä sarjaan kuuluu alle 16-vuotta vai yli 16-vuotta. 

-Mihinkä kilpailu sarjaan työ kuuluu.( Diorama, Yksittäiset, Mounted vai Epic ) 
-Mitä työ esittää. 


(0 


3 





Näytteilyn tuomaristolla on oikeus suorittaa tarkennuksia jos työ ei vastaa annettuja rajoja ja 
siirtää työ toiseen ryhmään jos tarve vaatii. 


Kysymyksiin vastaavat mielellään Aaresaari Ky Kerava Arto ja Leila Ahvonen. 
sekä Kurry Ry Petri Lankinen ja Juha Hyttinen. 


Eipä muuta kuin väsäämään ja pensselit sutimaan. 
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EMPIRE OF ZORGOS 


Hämä — lmpordum! on syntynyt vahvan aatelissuvun ja Zorgns nimisen kansan 
yhteisvoimin. = Sc oli aikoinaan Jakaantunut useampaan pieneen valtioon, 
jotka olivat heikkoja ulkovaltoja vastaan. Zorgos rajoittuu pohjoisesta 
suureen metsäalueeseen, etelässä vuoristoon ja alueeseen, jossa lehtimetsä 
muuttuu etelän havumetsään. Idässä vastaan tulee meri, ja lännessä 
jäähuippuiset vuoret. 


Zorgoksen hallinnollinen pääkaupunki on Kuninkaan linnan ympärille syntynyt 
kaupunki, jolla ei ole varsinaisesti mitään eri nimeä. Paikkaa kutsutaan 
vain Kuninkaan linnaksi. Zorgoksen suurin kaupunki ja taloudellinen keskus 
on Mark, joka sijaitsee Zorgoksen pohjoisosassa. Sen satama on luultavasti 
koko Horiathin suurin. Mark on jakaantunut osiin asukkaiden varallisuuden 
mukaan. Köyhällä alueella ei kenenkään aatelisen kannata naamaansa 
näyttää. — Markin varkaiden kilta on myöskin kuulu ympäri Horiathia. Muita 
kaupunke ja ovat Jelly, Villdoth, Zomb, Loz, Voldoroth, Firmirae sekä 
Zindorin saarella sijaitseva Orgolan. Eteläisin kaupunki Zorgosissa on 
Kultasaarella sijaitseva Baal. Se on eristyksissä kaikista muista 
kaupungeista, ja se onkin jo kauan ollut tietäjien, erakoiden ja suurten 
maagien asuttama. 


Zorgoksen nykyinen keisari on nuori mies, Huir Alagon, 17 vuotta. Hän 
pääsi valtaan noin 3 vuotta sitten, jolloin hänen isänsä Onas Alagon sai 
surmansa = metsästysretkellään = sapelihammastiikerin = hampaissa. Huhut 
kuitenkin kertovat, että tilanne olisi ollut lavastettu ja olisi tapahtunut 
raaka murha. Syyllisehdokkaita on useita, mutta päällimmäisenä on Nothorin 
pohjoispuolella asuva vanha kreivi Duras Zoran, jonka suku aikoinaan 
taisteli Alagonien suvun kanssa Zorgoksen hallinnasta. On myös huhuttu, 
että viimeaikaiset örkki-iskut pohjoisessa olisivat Zoranin järjestämiä. 


Keskellä Zorgosta vuorten keskellä sijaitsee pelätty, mutta houkutteleva 
luolasto. Tarinat kertovat että aikoinaan ennen Zorgosin yhtymistä, 
mahtava maagi otti sen haltuunsa ja muutti läheisen kylän hautausmaan 
ruumiit palvelijoikseen. = Kylän asukkaat pakenivat mutta kylän jäännöksen 
ovat yhä paikoillaan. Monet urheat nuorukaiset ovat lähteneet etsimään 
alueelle aarteita ja kunniaa, mutta kukaan ei tiedettävästi ole palannut. 
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Samalla korkeudella sijaitsee 7orgoksen rannikolla Painajaisten saari, jota 
kaikki =morimiehot karttavat. Sitä ympäröivät karikkoiset vedet ja öisin 
sieltä saattaa kuulla naisen laulua ja kutsuhuutoja. Kerrotaan, että kauan 
sitten suuri maagi nimeltä Lothien joutui taisteluun suurta punaista 
lohikäärmettä vastaan ja monen päivän taistelun jälkeen Lothien sai 
vangittua lohikäärmeen loitsuillaan saarelle, jolle se sitten jäi vangiksi. 
Lothan itse haavoittui pahasti ja lensi kotkan muodossa etelään autiolle 
saarelle, jota myöhemmin ruvettiin kutsumaan Zorgoksen saareksi, sillä 
myöhemmin = Lothien auttoi Alagoneja voittamaan ympärysvallat suuressa 
sodassa. Lothien katosi taisteluiden jälkeen, ja häntä pidetään kuolleena, 
mutta hänen henkensä liikkuu yhä Zorgoksen saaren ympäristössä ja suojelee 
merimiehiä kareilta ja myrskyiltä. Zorgoksen saari on yhä autio, ja 
ihmiset kunnioittavat Lothienin muistoa ja jättävät saaren rauhaan. Siellä 
pesii myös suuri merilintuyhdyskunta, joka tervehtii kirkuen ohiliukuvia 
la ivo ja. 


Zorgoksessa pääkielenä puhutaan zorgosta, joka on syntynyt useiden muiden 
kielten sekoituksena, mutta jota Zorgoksen asukkaat pitävät suuressa 
arvossa, eivätkä usein suostu puhumaan muita kieliä vaikka osaisivatkin. 


Zorgoksen asukkaat ovat pääosin ihmisiä, mutta Lozin kaupungin asukkaista 
suuri osa on kääpiöitä. Etelässä Firmiraen kaupungissa asuu myös joitain 
haltioita. — Myös Kuninkaan linnan lähistön metsissä asuu metsähaltioita, 
jotka harvoin poistuvat omista puunlatvamajoistaan. 
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KURRYN KIRJASTO: Sami Pulkkinen 


Pelit: 
AD&D 2nd Ed. Players Handbook 
AD&D 2nd Eä. DM's Guide 
AD&D Oriental Adventures 
AD&D OA] Sword of Daimyo 
AD&D Dark Sun, boxed set: Rules book 
The Wanderer's Journal 
Player Aid Cards 
DM's Book 
2 karttaa + vihko 
Ars Magica 
Ars Magica: A Winter Tale 
Ars Magica: The Stormrider (+ Jump Start Kit) 
Call of Cthulhu 
Cthulhu Monsters 
Call of Cthulhu: Fearful Passages 
Central Casting: Heroes of Legend 
x The Compendium of Weapons, Armour & Castles 
CyberPunk 2020 
Dark Conspiracy 
Dark Conspiracy: Heart of Darkness 
Dark Conspiracy: DarkTrek 
D&D Companion Set: Players Companion 
DMs Companion 
D&D Master Set: Master Players' Book 
Master DM's Book 
D&D PC2 Top Ballista (sis. 2 sääntökirjaa & kartta) 
D&D 02 Blade of Vengeance 
* D&D X1 Vaarojen Saari 
Diplomacy 
x* Harnmaster 
x HarnWorld 
GURPS Basic Set (sis. taulukkovihon) 
GURPS Fantasy II 
x Keski-Maa Roolipeli KERP, box: Sääntökirja + karttaliite 
Taulukkokirja 
Esittely/Seikkailukirja 
x KERP: Tharbadin varkaat 
MERP: Dunland 
MERP: Rivendell 
Megatraveller, boxed set: Referee's Manual 
Imperial Encyclopedia 
Player's Manual 
Kartta + Errata + Esite 
Megatraveller: Knightfall 
MegaTraveller: Laboratory Ship 
MegaTraveller: Referee's Gaming Kit 
MegaTraveller: World Builders Handbook 
Palladium RPG 
Palladium: Adventures in Northern Wilderness 
Rapier: Matkalla sattuu ja tapahtuu 
Rapier: Pahana tapana tappaa 
Renegade Legion: Legionnaire (peli) 
x Rolemaster Box: Character & Campaign Law 
Spell Law 
Arms & Claw Law 
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x RuneO0uest Deluxe 

x RO Daughters of Darkness 

Warllammer Fantasy RolePlay 

Warllamier 40,000 Compeandlum 

WarHammer 40.000 Compilation 

Warhammer: Realm of Chaos I: Slaves to Darkness 


Kirjat: 

The Road to Underfall 

x Palace of Kings 

x Child of the Grove 

Those Who Hunt the Night 

Feist, Raymond E.: A Darkness at Sethanon 

Tarot Cards (ei sis. kortteja) 

Fortune Telling by Runes 

People of Pern 

Dragonlover's Guide to Pern 

Denning, Troy: The Verdant Passage (Dark Sun) 

Denning, Troy: The Parched Sea (Forgotten Realms) 

Watson, Ian: Inguisitor (Warhammer 40.000) 

x Weis & Hickman: Dragons of Autumn Twilight (Dragonlance) 
x Weis & Hickman: Dragons of Winter Night (Dragonlance) 

x Weis & Hickman: Dragons of Spring Dawning (Dragonlance) 
Weis & Hickman: Time of the Twins (Dragonlance) 

Weis & Hickman: War of the Twins (Dragonlance) 

Weis & Hickman: Test of the Twins (Dragonlance) 


Lehdet: 

x Challenge nrot 44-45 
Seikkailija nrot 6-9 

x* Magus nrot 7-l1 


* = Järvenpään kirjastonhoitajalla 
(Heikki Karttusella, puh. 2917949) 

Kaikki muut ovat Keravan kirjastossa 
(Aarresaaressa, puh. 2947313) 
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laulukkotietoa 70rgoksesta: 


Asukas luku: 


Ilmasto: 


n. 150'000 


Keskilämpötila: 20 (C 


Kasvisto: 


Tuulet: 


Sateet: 


Vuodenajat: 


Talous: 


Lainsäädäntö: 


Pääosin lehtipuita. Joitain soita, joilla hyvin 
monimuotoista kasvistoa. 


Yleensä idästä puhaltava lämmin tuuli, joka on 
satunnaisesti melko voimakastakin. 


Sadetta saadaan lähes joka toinen päivä. 


Vain aivan eteläisimmissä osissa lämpötila saattaa 
laskea alle nollan, mutta pääosin lämpötila pysyttelee 
yli 10 asteessa. Kesäaika on maaliskuusta lokakuuhun. 


Asukkaat tulevat pääosin omillaan toimeen, mutta etenkin 
kaupungeissa kuten Markissa on suuri osa köyhälistöä, 
joka saa toimeentulonsa varastamalla, tai muulla 
vähemmän arvostetulla tavalla. Verotus on kevyttä, eli 
tuoloista n. 20% menee verotukseen. Nämä tulot menevät 
pääosin armeijan ylläpitämiseen. 


Laki on pitkälle kehitetty, etenkin kaupankäyntiä 
koskevat lait ovat tarkkaan määriteltyjä. 


<====> The Mage <====> 
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ONKO HAHMOLLASI LUONNETTA ? 


Roolipeleissä pelaajan pelaama hahmo edustaa tiettyjen sääntö- 
jen mukaan numeroiksi ja sanoiksi muutettua mielikuvitushenki- 
löä. Hahmoilla on esimerkiksi numeroin esitettyjä ruumiillisia 
ja henkisiä ominaisuuksia, joiden perusteella näemme kuinka 

vahva, nopea tai älykäs hahmo on. Lisäksi kullakin hahmolla on 
erilaisia taitoja, joita yleensä kuvataan erilaisilla tasoilla 
tai numeroilla. Kuitenkin ihmisessä on muitakin asioita, jotka 
tekevät hänestä yksilön ja ovat siksi tarkastelun arvoisia. 


Joissakin roolipelisysteemeissä tai niiden lisäosissa on taulu- 
koita ja tapoja hahmon luonteenpiirteiden määrittämiseksi, mut- 
ta suurimmassa osassa peleistä ei tällaista mahdollisuutta ole. 
Siksi ohessa on yleisluontoinen systeemi, jolla pelaajat voivat 
luoda hiukan lisäväriä hahmoonsa. Tämän, kuten kaikkien muiden- 
kin roolipelisääntöjen ja -ohjeiden, kanssa pätee se vanha ja 
kultainen sääntö: siitä mistä et syystä tai toisesta pidä, älä 
käytä. Säännöt ovat vain ohjeellisia. 


Heitä hahmollesi oheisesta taulukosta 1d4 luonteenpiirrettä. 
Luonteenpiirteen positiivisuuden / negatiivisuuden voit joko 
valita vapaasti tai määrittää heittämästäsi luvusta siten, että 


parillisilla tulos on positiivinen ja parittomilla negatiivinen. 


Esimerkiksi: nopasta 38 tai 40 -> Kiltti, nopasta 37 tai 39 -> 
Ilkeä. Mikäli saat ristiriitaisia tuloksia, heitä viimeksi hei- 
tetty piirre uudestaan. 


1d100 Luonteenpiirre 

01-04 Ahkera / Laiska 

05-08 Ahne / Kohtuullinen 

09-12 Alemmuudentuntoinen / Ylemmyydentuntoinen 
13-16 Avoin / Sulkeutunut 

17-20 Diplomaattinen / Suorasukainen 
21-24 Huolehtivainen / Välinpitämätön 
25-28 Huumorintajuinen / Tosikko 
29-32 Hyvätapainen / Huonotapainen 
33-36 Iloluontoinen / Melankolinen 
37-40 Kiltti / Ilkeä 

41-44 Kohtelias / Tyly 

45-48 Kärsivällinen / Kärsimätön 
49-52 Maltillinen / Äärimmäisyyksiin taipuvainen 
53-56 optimisti / Pessimisti 

57-60 Rauhallinen / Äkkipikainen 
61-64 Sosiaalinen / Eristäytyvä 

65-68 Suurpiirteinen / Pikkutarkka 
69-72 Suvaitsevainen / Ahdasmielinen 
73-76 Säädyllinen / Rivo 

77-80 Ujo / Rohkea 

81-84 Uskollinen / Epäluotettava 
85-88 Vaatimaton / Kerskailija 

89-92 vilpitön / Valehtelija 

93-96 Ymmärtäväinen / Ivallinen 

97-00 Yritteliäs / Vetämätön 
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UUSI ROTU RO:N PELAAJILLE: 
SUSIMIES (PRIMITIIVINEN) 


01 - 50 Soturi 
51 - 98 Metsästäjä 
99 - 00 Shamaani 


VMA: 2D6+12 LIIKE: 4 

R-R: 2D6+6 PANSSARI: 2 p. turkki 
KOK: 3D6+3 

ÄLY: 2D6+6 

MHT: 2D6+2 

NPP: 3D6 

ULK: 2D6 


OSUMAPAIKAT: — HUMANOIDI 


KYVYT: 

Kiipeily 50 Uinti 05 Veneily 00 
Väistö 15 —Aseetontaist.10 = Eläintieto 30 
Kasvitieto 15 = Kätke 15 — Jäljitys 25 
Kuuntelu — 45 —Hiipiminen 20 Piileskely = 20 

Laulu 00 — Puhetaito 00 Suostuttelu 00 

ASE OSUMA VAHINKO PP —IH 
Heittokeihäs 40 D8 8 1/1H 


Suurkeihäs 30 2D6+2 12 0 





AARRESAARI' 


Keski-Uudenmaan johtava roolipeliliike 
Jos tuotetta ei löydy, tilaamme sen. 
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RIFTS!ISSÄ ET VOI TEHDÄ VN/RIOTA, ELLET 
UHOA EN9IN HAARNISKAAN KOKONAAN ... JA HAARNIS- 


KOITA PYSTYY VAURIOITTAMAAN AINOASTAAN TIETYIL- 
VID ONKEAN ENERGIA -ASEILLA.,. 


JOOPA 300, TÄLLÄ KERTAA 
PUHUTAANKIN ROOLIPELIEN 


HAARNISKOISTA! 
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JOS MERPISSÄ ERIKOISTUT PLArg- 
KÄYTÖSSÄ, VOIT JUOSTA NOPEAMMIN 
HAARNISKA PÄÄLLÄ KUIN ILMAN. 
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MAUN | [MIEKASSA JA MAGISSA VASTA LOISTAVA" SYSTEEMI 
ONKIN, TAISTELUN JALKEEN SAAT LISAA VOIMA- 

PISTEITÄ JOS PIPIT HAARNISKAA YLLÄ (TAISTELU SSA 

KUOLLEET EIVÄT TIETENKÄÄN SAA... ) 
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